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Tematurneringar
ett utmarkt satt
sw» att vissa sina

» $ppningsvapen

”Skulle jag lurain honomien
Blackmar—Diemer-gambit?”

== [ Sonny
Colin
£ W Jorg
Betker
%® WS/GMN/A 13, 2025
& S/M Sonny Colin

Under en langre tid har jag spelat
olika tematurneringar i korres-
pondensschack (ICCF), sasom
Lettisk gambit, Winckelmann-
Reimer-gambit, Morragambit och
Blackmar-Diemer-gambit. Syftet
har varit att vdssa mina kunskaper i
dessa 6ppningar, som jag samtidigt
hérdanalyserat och péborjat ett
arbete med att presentera resultaten
i bokform. Tematurneringarna har
fungerat som ett laboratorium - hir
har idéer, strukturer och praktiska
angreppsplaner testats.

Infor startdatumet f6r en GM-
normturnering med kategori 11,
vilket innebér en medelrating
mellan 2501 och 2525, fick jag ett
mejl fran Jorg Betker, en av mina
motstandare. Han skrev att om
jag skulle spela 1.e4, sa tankte han
svara med 1...d5 - Skandinaviskt
forsvar — och att han verkligen
hoppades pa just denna 6ppning.
Jag svarade honom att det mycket
vdl kunde bli sa.

Efter detta borjade jag fundera pa
allvar.

Skulle jag kanske lura in honom
i en Blackmar-Diemer-gambit i
stallet? Jag hade redan lagt ner ett
omfattande analysarbete pa den
Oppningen, men insdg samtidigt att
detta i praktiken skulle bli ett eld-
prov - inte bara for mina analyser,
utan for gambiten som sddan pa
denna niva.

Jag bestaimde mig for att kora.
Med den forberedelse jag hade bak-
om mig kidnde jag mig trygg i att
atminstone kunna sikra en remi.
Resultatet av mitt beslut finns i det
kommenterade partiet som foljer.
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1.e4d5

Skandinaviskt..

2.d4!?
Blackmar-Diemer-gambit.
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Efter mitt drag skrev Jorg: ”This is
my 27th game with 1.e4 d5. This

is new to me, though”. 2.exd5 ar
naturligtvis det vanligaste draget.
Har vill jag dock visa att Blackmar-
Diemer- gambit 4r en fullt spelbar
gambit dven mot Skandinaviskt.
Efter 2...Dxd5 3.S¢3 Da5 4.d4 Sf6
5.8f3 L5 uppstar ett ganska trakigt
spel dér svart snart utjamnar.
2...dxe4 3.5c3 S16 4.13 exf3
Blackmar-Diemer-gambiten ar
antagen, vilket ocksé dr den basta
fortséttningen for svart.

5.5xf3 g6

Bogoljubows forsvar kan anses vara
ett av de tre bésta forsvaren som
svart kan vilja hér. De tva andra ar
5...c6 (Zieglers forsvar) och

5...e6 (Euwes forsvar). Andra drag
som svart ofta viljer, sdrskilt i

blixt eller pa klubbniva, dr 5...Lg4
(Teichmanns forsvar) och 5...Lf5
(Wienvarianten, aven kidnd som
Gunderams forsvar). I dessa fall

far vit ofta snabb utjamning och i
manga fall dven det bittre spelet.
6.Lf4

Ett alternativt drag dr 6.Lc4?! (Stu-
dierattacken), uppkallad efter Georg
Studier. Efter manga timmars analys
har jag kommit fram till att detta
drag inte alls 4r s& bra som sitt rykte,
nédgot som dven Christoph Scheerer
ndmner i sin bok om 6ppning-

Ett populért inslag i ICCF:s
tavlingsutbud ér de sé kallade
tematurneringarna, det vill siga
med spel i en péa forhand be-
stamd speloppningsvariant

i samtliga partier.

Det ar latt att forsta att spelformen
lockar nyfikna och ambitidsa spelare,
med siktet instillt pa att antingen

en- vilket jag ocksé tar upp i min
kommande gambitbok for vit. Efter
6...Lg7 7.0-0 0-0 8.Del Sc6 9.Dh4
Lg4! uppstér Liesebeinvarianten,
den mest kritiska fortsattningen for
Studierattacken. 6.Lg5 ér naturligt-
vis ocksa spelbart, men loparen &r
nagot simre placerad pa g5 4n pé f4.
6...Lg7

Enligt min mening dr detta svarts
bésta drag. Andra spelbara alterna-
tiv ér 6...c6 7.Dd2 samt 6...a6 7.Lc4
Lg7 - det enda sittet for svart att
behalla en liten fordel. Efter 8.Se5
0-0 9.0-0 uppstér dock dven hir
utjamning.

7.Dd2 0-0 8.0-0-0

Jag vill kunna angripa svart pa
kungsflygeln och viljer dérfor lang
rockad. Svart stér fortfarande nigot
bittre, men detta dr kortvarigt.

8...a6

Jag anser dock att 8...c6 dr ndgot

mer flexibelt for svart. 9.Tel Lg4

Till lika spel leder 9...a5 10.Lh6

Lf5 11.h3 Dd6 12.Lf4 Dd8 13.Lhé.

10.Se5 Mindre exakt dr 10.Le2?!

A:10...Sbd7 11.Lc4 Lf5 12.h3 Sxe5
13.Lxe5 h5 14.Le2

B: 10...Le6 11.Lh6 c5! 12.dxc5
Dxd2+ 13.Lxd2 Sfd7 14.Sxd7
Bada varianterna ger en viss
fordel, men endast kortvarigt,
da dven dessa varianter leder till
utjimning for vit.

9.Le2

Nagot simre 4n textdraget 4r 9.Lh6

Med fortsittningen 9...b5 9...Dd6

ger lika spel 10.h4 Lxh6 Pa 10...

b4 ger 11.Sa4 lika spel 11.Dxh6

Sg4 12.Dd2 h5 blir det svart att

bade driva bort springaren fran

sin utpost och samtidigt fa till ett

angrepp. 13.Ld3

finputsa en egen favoritvariant eller
bekanta sig med ett helt nytt, gdrna
litet udda, speloppningssystem.

TEMATURNERINGAR AR INGET modernt
patund, spelformen har en lang histo-
ria inom savil svenskt som interna-
tionellt korrschack. Numera har den
standardiserats sa att det uteslutande
handlar om sexmannagrupper, med
tva partier mot varje motstandare, ett

9...c6

A:9...b5 besvaras med 10.h4 h5
Vit utjdmnar efter 10...b4 11.Sa4
11.Se5 Lb7 12.Thgl Sbd7
13.De3 b4 14.Sa4 med jaimn
stillning.

B:9...Sbd7 leder till enkel utjam-
ning efter 10.a3 ¢6 Aven 10...b5
11.Lh6 Tb8 12.h4 Lxh6 13.Dxh6
Sg4 14.Dg5 ger lika spel 11.Lh6
Dc7 Utjamnat blir det ocksa efter
11..Lb7 12.Lxg7 Kxg7 13.h4 eller
11...c6 12.h4 12.Tdel c5 13.h4
cxd4 14.Sxd4

10.h4 h5!

Svart hittar hir det enda draget

som pa allvar forsvdrar min attack.

11.Sh2!

Nu bérjar pjaserna komma i rétt

position for att kunna pébdrja ett

angrepp mot svarts kung. 11.Lh6?!
ar for optimistiskt.

11...Da5

Drag som 11...b5 och 11...c5 ger

ocksa ungefir lika spel.
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12.g4!

Nu ér alla mina pjdser bade utveck-
lade och i position. Kungsflygeln
péborjar sin marsch och anfallet tar
form.

12...c5

I praktiken &r 12...Sxg4 ekvivalent
med textdraget. Efter 13.Sxg4 Lxg4
14.Lxg4 hxg4 15.h5 Sd7 16.hxg6
fxg6 17.Lh6 ér svart tvd bonder
upp, men stér under kraftig attack
och maéste spela mycket precist for
att 6verleva. 12...hxg4?! fungerar
daremot inte. Efter 13.h5! far vit ett
klart 6vertag.

13.d5

For langsamt dr 13.dxc5?! som ger
svart mojlighet att ta 6ver initiati-
vet.

vardera som vit och svart. Sdlunda
handlar det om tio samtidigt spela-
de partier och, som sagt, samtliga

i en pd forhand utannonserad
Oppningsvariant. Det dr dd inte
generaliserade Oppningsval, sésom
“Sicilianskt” eller "Kungsindiskt”
utan handlar antingen om under-
varianter ett antal drag in i en kind
oppning, till exempel Hiibnervari-
anten 1 Nimzoindiskt, eller om en i

13...h5!

Svart paborjar en tematisk motat-
tack p4 damflygeln. Nir vit satsar
allt pa kungsflygeln ar detta det rit-
ta praktiska motmedlet, och svart
blir nu betydligt mindre passiv.
13...hxg4?! 14.De3! Db6 15.Thgl
okar trycket mot g4 15...Sh5 det

i princip enda hallbara draget
16.Lh6 ett avbyte hir skulle gynna
vit. 16...Ld4 17.Dxe7 hotar matt.
17...Dd8 18.Lxf8 Dxf8 Vit ligger
visserligen under med en bonde,
men har utvecklat alla sina pjéser
och placerat dem aktivt, medan
svart fortfarande har en i stort sett
outvecklad damflygel.

14.Lh6!

Jag fortsitter konsekvent mitt
angrepp.

14...h4!

Svart haller sig till sin plan och fort-

sitter motangreppet pd damflygeln.
15.Lxg7

Jag avlagsnar en viktig pjds i svarts
angrepp mot min kung.

15...Kxg7 16.Sh1

abcdefgh

16...c4
Svart kan lugnt spela detta. Bonden
pé g4 ar forgiftad. 16...Sxg42?

sann mening udda 6ppning saisom
Elefantgambit (1.e4 e5 2.5f3 d5).
Medlemskap i SSKK (bara 100
kronor per ér) dr allt som behovs
for att fa tillgang till det rikliga ut-
budet av tematurneringar. Det finns
inga krav pa klasstillh6righet, ran-
kingtal eller tidigare korraktivitet.
Poingen 4r uppenbar: det lirorika i
att fordjupa sina kunskaper i en viss
oppningsvariant och ddrmed i bas-

17.Sxg4 Lxg4 18.Lxg4 hxg4 19.h5
och vit vinner.

17.gxh5

Loparen kan inte sld bonden pa c4.
17...Dc¢5! och vit hamnar i stora
problem.

17...L15!

Haller ihop svarts stéllning.

18.594

Nu fungerar dven 18.Lxc4 som
leder till ungefar lika spel.
18...Lxg4

Klart simre alternativ for svart ar
18...Sxg4?? 19.Lxg4 och vit far

ett avgorande overtag. 18...Sxh5??
19.Dh6 och det dr omedelbart avgo-
rande.

19.Lxg4 Sxg4

Enligt min bedémning skulle
19...c3 vara ndgot mer gynnsamt
for vit dn fOr svart, dven om skillna-
den dr marginell. Stillningen pend-
lar d& mellan oklart och lika spel.
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20.Dg5!

Draget som jag hittar gor att svart
maste vara mycket exakt i sitt for-
svar. Det begransar dessutom svarts
pjdser och gor det svart att utveckla
sig pd ett naturligt satt.

20...5d7

De skapade Blackmar—nlemer-gamblten

De tva schackspelar-

na Armand Blackmar
(1826-1888) och Emil Jo-
sef Diemer (1908-1990)
populariserade gambiten
som namngivits efter
deras efternamn. Blackmar
lanserade idén med 3.f3
och Diemer utvecklade
gambiten med att ldgga in
Sc3 fore 3, alltsa: 1.d4 d5
2.e4 dxe4 3.5¢3 Sf6 4.3

Foto: alchetron.com/Armand-Blackmar och Krtschil/Creative commons BY-SA 4.0

Armand Blackmar & Emil Josef Diemer.

ta fall fa tillgang till ett extra vapen
i den sa viktiga 6ppningsfasen av
ett parti — ndgot som forstés giller
nérschack i lika (eller hogre!?) grad
som i korrschack!

SSKK-aren Sonny Colin (ny-
bliven SIM - stort grattis!) &r just
en sddan ambitigs spelare. Nedan
berittar han om sina erfarenheter

av att vdssa sina vapen pd detta sitt.
TEXT STURE OLSSON

20...5£6?! ir ett ganska naturligt
drag, men det skulle svida till
som ett lattare skrapsédr innan det
utvecklas till ett storre sar. Efter
21.hxg6 far vit fortsatt tryck.
20...5f22? kan kdnnas lockande med
en gaffel, men leder snabbt till att
svart maste kasta in handduken
21.De5+ Kh6 22.Df4+ och det dr i
praktiken avgjort.
21.Dxg4 Sf6 22.Dd4 Dxa2 23.hxg6
Alternativet 23.Thgl1 é&r inte riktigt
lika bra som textdraget.
23...Tah8
Svart har ocksé 23...c3 som en
mojlighet med denna fortsittning
for lika spel 24.bxc3 e5 24...Tab8
innebdr utjdmning efter 25.Dd3 b3
26.cxb3 Dxb3 27.Dc2 25.Dxe5 Tae8
26.Dg3 Se4 27.Dg4
24.9xf7 ¢3
Nu kan svart spela detta med ett
bra hot. 24...Kxf7?? skulle innebéra
fran okej till katastrof.
25.hxc3 h3!
Detta dr det enda vettiga draget for
svart.
26.Dd3 b2+ 27.Kd2 Dxd5 28.Tdg1+
Ett direkt dambyte dr ocksa mojligt
att spela, men textdraget ar att
foredra.
28...Kxf7 29.Dxd5+ Sxd5
Efter detta avbyte dr den taktiska
fasen i praktiken over.
30.c4 S16
Det gér ocksa att spela 30...Sb6
men fordndrar inte utfallet. 31.Tf1+
Ke8 och det dr utjamnat
31.c3 Tfc8 32.Kd3
Har erbjod jag remi dé ingen kan
vinna denna stéllning utan att
motstandaren sdtter bort sig. Betker
accepterar och vi delar pa podngen.
Yo=Y2

Blackmar-Diemer-gambiten
klarade eldprovet utan nagra storre
svarigheter, och jag kan nu kdnna
mig néjd med att jag valde att spela
den. Partiet visar att gambiten hal-
ler &ven pa denna niva och i denna
disciplin - inte bara i blixtpartier
eller pa klubbniva.

Blackmar-Diemer-gambiten dr
hir for att stanna!

ANALYS SONNY COLIN

Sa raknas titlar
och rating inom

korrschack

Precis som FIDE och
narschacket haller sig ICCF
och korrschacket med genom-
arbetade regelverk for ratingtal
och titlar. Systemen 4r i mangt
och mycket likartade, men
skiljer sig likval — av naturliga
skl - at pa ett antal punkter.

Grundprinciperna dr desamma:
uppnéddda resultat i turneringar och
lagmatcher, mot motspelare med
faststilld rating, ligger till grund
for berakning av fordndringen av
det egna ratingtalet, dock efter en
nagot annorlunda matematiska
modell. Aven grunden for utdelan-
det av titlar &r likartad: uppnadda
sé kallade titelnormer ddr kraven
varierar med turneringens sé kall-
lade kategori, det vill sdga. i princip
dess snittrating. I speciella fall kan
titlar direkt tilldelas pristagare i
officiella mésterskap, till exempel
individuella VM

FIDE:s OCH ICCF:s system md vara

likartade men &r forstas inte kom-

patibla.

ICCF:s titlar

GM: Grandmaster

SIM: Senior International Master

IM: International Master

CCM: Correspondence Chess

Master

CME: Correspondence Chess Expert
Precis som inom ndrschacket ar

korrtitlarna livslinga. GM, SIM och

IM hedras med diplom och medalj.
Notera att titeln SIM inte har

med spelarnas alder att gora utan

bygger pa inneborden av det eng-

elska ordet senior= 6verordnad, av

hogre rang.

TEXT STURE OLSSON
Topprankade i Sverige
SIM Sonny Colin 2517
SIM Sebastian Mauritsson 2512
GM Conny Persson 2512
GM Dan Olofsson 2491
GM Arne Bjuhr 2487
SIM Per Soderberg 2477
IM Benjamin Block 2462
IM Sture Olsson 2448
SIM Lars Forslof 2444
IM Magnus Andersson 2432

Topprankade i varlden

b= GM Jan Zidu 2640
k= GM Roman Chytilek 2640
B B GM Eros Riccio 2640
== G| Matthias Kribben 2626
=+ GM Nigel Robson 2614

Kélla: ICCF.com, ratinglista per 2/2026
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